Структурная схема модуля USART
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Схема соединения МК с ПК
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Временная диаграмма RS-232

Задание. Разработать программу, принимающую один байт данных с ПК.

После приема байта МК должен отправить его обратно на ПК.

Скорость передачи данных:    1200  бод

Кол-во стоп-бит:  1 
Бит чётности:  0 
	#include <stm32l1xx.h>
#include <stm32l1xx_rcc.h>
#include <stm32l1xx_gpio.h>
#include <stm32l1xx_usart.h>
#define GPIO_AFRH_AF07(x) (0x07<<((x-8)*4))
void USART1_IRQHandler (void)

{


if (USART1->SR & USART_SR_RXNE) {



uint8_t buffer = USART1->DR;



USART1->DR = buffer;


}

}
int main()

{

RCC->AHBENR |= RCC_AHBENR_GPIOAEN;

//Тактирование порта A

RCC->APB2ENR |= RCC_APB2ENR_USART1EN;
//Тактирование USART

GPIOA->MODER |= GPIO_MODER_MODER9_1;
//Конфигурируем выход Tx

GPIOA->MODER &= ~GPIO_MODER_MODER9_0;


GPIOA->OTYPER &= ~GPIO_OTYPER_OT_9;


GPIOA->OSPEEDR |= GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR9;


GPIOA->PUPDR &= ~GPIO_PUPDR_PUPDR9;


GPIOA->AFR[1] |= GPIO_AFRH_AF07(9);

GPIOA->MODER |= GPIO_MODER_MODER10_1;
//Конфигурируем вход Rx

GPIOA->MODER &= ~GPIO_MODER_MODER10_0;


GPIOA->OTYPER &= ~GPIO_OTYPER_OT_10;


GPIOA->OSPEEDR |= GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR10;


GPIOA->AFR[1] |= GPIO_AFRH_AF07(10);

USART1->BRR = (109<<4)+4; 


//Задание предделителя

USART1->CR1 = USART_CR1_UE;


//Включение USART

USART1->CR1 &= ~USART_CR1_M;


//Длина слова 8 бит

USART1->CR1 |= USART_CR1_TE; 


//Включаем передатчик

USART1->CR1 |= USART_CR1_RE; 


//Включаем приемник

USART1->CR2 &= ~USART_CR2_STOP ;

//1 стоп-бит

USART1->CR1 |= USART_CR1_RXNEIE;

//Включаем прерывание по приему

__enable_irq();




//Включаем прерывания

NVIC_SetPriority(USART1_IRQn, 1);

//Устанавливаем приоритет 

                                               //прерываний от USART1

NVIC_EnableIRQ(USART1_IRQn);


//Включаем прерывания от USART1

while(1) {}

return (0);

}


