#include "stdafx.h"

# include <iostream>

using namespace std;

# include <conio.h>

void inputmat(float** A, int* n, int* m);

void outputmat(float** A, int n, int m);

void transform(float** Ap, float* A, const int Nmax, const int Mmax);

float* searchmin(float** A, int n, int m);

void delcolumn(float** A, int n, int* m, int k);

void main()

{
setlocale( 0, "RUSSIAN");


const int Nmax = 10;


const int Mmax = 10;


float A[Nmax][Mmax];


float* Ap[Nmax];


transform(Ap, *A, Nmax, Mmax);


int n, m;


inputmat(Ap, &n, &m);


cout<<" Исходная матрица: "<<endl;


outputmat(Ap, n, m);


float* Pmin = searchmin(Ap, n, m);


int jmin = (Pmin - *A)%Mmax;


delcolumn(Ap, n, &m, jmin);


cout<<" Результирующая матрица: "<<endl;


outputmat(Ap, n, m);


getch();

}

void inputmat(float** A, int* n, int* m)

{


cout<<"Введите размерность матрицы: ";


cin>>*n>>*m;


cout<<"Введите матрицу:"<<endl;


for(int i = 0; i < *n; i++)



for(int j = 0; j < *m; j++)




cin>>A[i][j];

}

void outputmat(float** A, int n, int m)

{


for(int i = 0; i < n; i++)


{



for(int j = 0; j < m; j++)




cout<<" "<<A[i][j];



cout<<endl;


}

}

void transform(float** Ap, float* A, const int Nmax, const int Mmax)

{


for(int i = 0; i < Nmax; i++)



Ap[i] = A + Mmax*i;

}

float* searchmin(float** A, int n, int m)

{


float* Pmin = *A;


for(int i = 0; i < n; i++)



for(int j = 0; j < m; j++)




if(*Pmin > A[i][j])





Pmin = &A[i][j];


return Pmin;

}

void delcolumn(float** A, int n, int* m, int k)

{


for(int i = 0; i < n; i++)



for(int j = k; j < *m - 1; j++)




A[i][j] = A[i][j+1];


(*m)--;

}
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# include <iostream>
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void inputmat(float** A, int* n);

void outputmat(float** A, int n);

void transform(float** Ap, float* A, const int Nmax, const int Mmax);

void trans(float** A, int n);

void swap(float* A, float* B);

void main()

{
setlocale( 0, "RUSSIAN");


const int Nmax = 10;


float A[Nmax][Nmax];


float* Ap[Nmax];


transform(Ap, *A, Nmax, Nmax);


int n;


inputmat(Ap, &n);


cout<<" Исходная матрица: "<<endl;


outputmat(Ap, n);


trans(Ap, n);


cout<<" Транспонированная матрица: "<<endl;


outputmat(Ap, n);


getch();

}

void inputmat(float** A, int* n)

{
cout<<"Введите размерность матрицы: ";


cin>>*n;


cout<<"Введите матрицу:"<<endl;


for(int i = 0; i < *n; i++)



for(int j = 0; j < *n; j++)




cin>>A[i][j];

}

void outputmat(float** A, int n)

{
for(int i = 0; i < n; i++)


{



for(int j = 0; j < n; j++)




cout<<" "<<A[i][j];



cout<<endl;


}

}

void transform(float** Ap, float* A, const int Nmax, const int Mmax)

{


for(int i = 0; i < Nmax; i++)



Ap[i] = A + Mmax*i;

}

void trans(float** A, int n)

{


for(int i = 0; i < n - 1; i++)



for(int j = i + 1; j < n; j++)




swap(&A[i][j], &A[j][i]);

}

void swap(float* A, float* B)

{


float Temp = *A;


*A = *B;


*B = Temp;

}
